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1. 關於本手冊
歡迎閱讀 Revopoint 3D 掃描器用戶手冊！ 本手冊用以提供 MetroX 3D 掃描器的操作指南和說明。請

在首次使用掃描器前閱讀本手冊，以確保正確、安全地使用掃描器。如有需要，可點擊導航欄中任一標

題快速跳轉至對應章節。

1.1 使用前須知
 本手冊內容僅適用於 MetroX 3D 掃描器，部分操作可能因掃描器型號而有所差異。

 本手冊內容將持續更新，以涵蓋產品的最新功能。

 首次使用掃描器前，請確認裝箱清單中所有組件均完整無損。

1.2 安全說明
 本產品使用 2M 級鐳射投射器，請勿近距離直視光源！ 請勿使用光學儀器（如望遠鏡、相機鏡頭）

或放大鏡觀察雷射光束，以免對視網膜造成損傷。鏡子和玻璃等反光表面應遠離雷射光束的路徑。

 請勿使掃描器接觸水或其他液體，以免損壞組件。

 請將掃描器和配件存放在陰涼乾燥處，避免陽光直射。

 請勿撞擊或摔落掃描器。

 請勿拆卸掃描器，以免造成設備故障。

 請勿使用未經授權的軟體或插件，以免導致系統不穩定或數據丟失。

 請將所有部件妥善存放至兒童和動物接觸不到的地方，以免造成傷害。

1.3 線上資源
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2. 關於MetroX
2.1 裝箱清單
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2.2 產品外觀

注：＋/—按鈕可根據 M 鍵的設置調節深度曝光或雷射器亮度。
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3. 軟體下載與安裝
3.1 系統要求
最低電腦配置

Windows

系統要求：Windows 10/11（64 位）

記憶體：≥ 32 GB

處理器：Intel i7 10th Gen 10700 或 AMD Ryzen 7 5800

顯卡（可選）：NVIDIA GeForce RTX 3050 (8 GB)

macOS

系統要求：macOS 11.0 及以上

記憶體：≥ 16 GB

處理器：M1 Pro/Max/Ultra

推薦電腦配置

Windows

系統要求：Windows 10/11（64 位）

記憶體：≥ 64 GB

處理器：Intel i9 12th Gen 及以上

顯卡：NVIDIA RTX 4060 (8 GB) 及以上

macOS

系統要求：macOS 11.0 及以上

記憶體：≥ 24 GB

處理器：M2 Pro/Max/Ultra, M3 Pro/

Max/Ultra

注：如果您不確定CPU的具體配置，請確保CPU核心數 ≥ 8，線程數 ≥ 16，且基礎頻率 ≥ 2.4GHz。連接掃描器

時電腦USB介面必須為 3.0 及以上。

3.2 下載與安裝
首次掃描前，請前往網站服務與支持 - 下載中心頁面為您的 MetroX 3D 掃描器下載 “Revo Scan 5

MetroX” 掃描軟體。

注:MetroX 僅與 “Revo Scan 5 MetroX” 相容，不可配合 “Revo Scan 5” 使用。

https://global.revopoint3d.com/
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4. 關於 Revo Scan 5 MetroX
4.1 介面概覽
4.1.1 主頁

4.1.2 工程頁
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4.2 軟體設置

點擊軟體窗口右上角“ ”圖示，打開 Revo Scan 5 MetroX 配置窗口。

 語言設置：選擇您喜歡的語言。

 掃描器 M 鍵設置：放大/縮小主視圖區或切換深度相機曝光/

雷射器亮度。

 新建工程允許重命名：取消勾選可在新建工程時關閉命名工程

彈出窗口的複選框。

 啟用硬體加速渲染模式：啟用/禁用 GPU 加速渲染。 (如果

您的電腦沒有 GPU，建議禁用 GPU 以獲得更穩定的體

驗）。

 默認保存路徑：選擇存儲工程和模型的默認文檔位置。

 截圖默認保存路徑：選擇存儲截圖的默認文檔位置。

電腦性能：評估電腦的性能，以確定其是否能流暢運行 Revo

Scan 5 MetroX。
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4.3 軟體功能
4.3.1 相機設置
 深度相機

在開始掃描之前，調整深度相機的曝光是獲得良好 3D 模型的關鍵。

 深度相機曝光

深度相機的曝光可以設置為自動曝光或手動調節。建議使用默認值。如需手動調整

曝光，請確保深度相機窗口中的物體顏色為灰色。

 雷射器亮度

僅在使用 "交叉線掃描/平行多線掃描" 模式時可用。建議使用默認值，以免影響

掃描效果。

 RGB相機

使用“轉臺自動掃描”模式時，可通過 RGB 相機捕獲物體的色彩資訊。掃描時請確保光線均勻柔和，並

調整好 RGB 相機的曝光和白平衡。

 曝光調整

手動調整 RGB 相機曝光，確保物體色彩真實，或開啟自動曝光。

曝光不足 曝光正常 曝光過度

 白平衡

手動調整白平衡，確保物體色彩真實，或開啟自動白平衡。

過暖 正常 過冷
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4.3.2 掃描距離直方圖

距離直方圖表示物體與掃描器之間的距離，開始掃描前需調整好掃描距離。建

議在掃描過程中確保直方圖處於綠色狀態。

最佳 過近 過遠

4.3.3 掃描控制按鈕

4.3.4 預設點距

使用 “交叉線掃描” 或 “平行多線掃描” 模式時，可以手動調整預設點

距。預設點距指掃描過程中相鄰點雲之間的距離。所設點距越小，掃描時間

越長。

注: 建議使用默認點距參數。

: 點擊可刪除所有捕獲的數據。

/ : 點擊可開始或暫停掃描。在全場高速掃描模式下，單擊

“開始/暫停 ”按鈕上的下拉選項，可在 “連續掃描 ”和 “單幀拍照 ”

模式之間切換。

: 點擊結束掃描並進入模型編輯。

/ : 暫停掃描時，可撤銷或恢復掃描數據。該功能可重複使用。
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4.3.5 掃描模式
掃描前請選擇合適的掃描模式。

① 交叉線掃描: 用於掃描金屬類和黑色物體。相較於平行多線掃描模式

速度更快。（需使用標記點作為輔助）

② 平行多線掃描: 用於掃描細節較多的複雜物體，相較於交叉線掃描模

式速度較慢。（需使用標記點作為輔助）

③ 全場高速掃描: 適用於普通物體的快速點雲建模。

④ 轉臺自動掃描: 使用 Revo Scan 5 MetroX 控制雙軸轉臺或電動大轉

臺，在“單幀拍照”模式下自動掃描物體，從而簡化掃描流程，生成高質量的彩色 3D 模型。

4.3.6 拼接模式
掃描前，請首先根據掃描物體特徵選擇“標記點掃描”或“特徵掃描”。

 特徵掃描：通過識別物體表面的幾何特徵來拼接數

據。適用於表面幾何特徵明顯且無重複圖案的物體。

 標記點掃描：通過識別放置在物體表面或周圍的標

記點的空間位置來拼接數據，適用於捕捉沒有明顯

細節的大型平面。需使用高反標記點輔助追蹤。

使用標記點掃描時，拼接模式可設置為“標記點拼接”或“全局標記點拼接”。

*全局標記點拼接：提供更精確的掃描結果和更流暢的幀拼接。該模

式分為兩個步驟：首先，掃描標記點以創建全局標記點座標，然後

基於掃好的座標掃描物體點雲。

全局標記點拼接教程

4.3.7 掃描對象
 普通物體：用於掃描日常生活中大多數幾何特徵明顯的物體。

如您的掃描物體不屬於以下其他幾類，請使用該模式。

 黑色物體：掃描表面顏色較深的物體，如黑色或深灰色衣服。

使用全場高速掃描或轉臺自動掃描模式時，部分反光類深黑

物體可能會吸收或反射光線，需在掃描前使用顯影劑處理。

 金屬反光物體: 掃描表面會反射光線的金屬物體，如鋁、鋼、銅和其他類型的金屬。

注: 不同掃描模式所支持的掃描對象有所差異。

https://www.youtube.com/watch?v=g-H_35Id8aw
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4.3.8 彩色掃描
僅在“轉臺自動掃描”模式下可用，啟用該功能可採集物體的色彩

資訊。開啟彩色掃描時，請確保物體周圍的環境光線均勻柔和，以

獲得最佳的色彩效果。

進行彩色掃描時，可以在顯示或隱藏模型顏色之間進行切換。

4.3.9 消除平面

用於在“全場高速掃描”或“轉臺自動掃描”模式下檢測並刪除不需

要的平面數據（例如桌子或地板）。

如果掃描物體本身平面特徵較多，請關閉該功能，以免刪除物體象本

身的模型數據。

4.3.10 掃描採集距離

用於調整深度相機的工作距離，確定數據採集的距離區間，去除冗餘

背景，突出掃描主體物。

注: 同一工程內，如首次掃描時設定採集距離，則後續掃描中，已設定的採集距離會自動保存。
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4.3.11 品質圖
使用鐳射線模式（交叉線和平行多線）掃描時，模型表面會隨渲染幀數的增加逐漸由紅色過渡至綠色，

綠色表示模型品質較高。建議從多個角度掃描同一區域，直至模型表面完全顯示為綠色狀態。

4.3.12 保存/導入掃描設置
設置好掃描參數後，點擊菜單欄 > 文檔 > 保存掃描設置參數，命名文檔並選擇保存位置。 或單擊導入

掃描設置參數，選擇目標文檔，然後單擊打開。
注：只能導入當前連接的掃描器的掃描設置參數。
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5. 掃描前準備
5.1 連接 MetroX

1. 請按照圖示 ① ② ③ 連接掃描器與電源。

2. 請按照圖示 ④ 連接掃描器至電腦端 USB 3.0 Type-A 端口。 如電腦沒有 USB 3.0 Type-A 端口，可

使用 USB Type-C 轉 Type-A 轉接頭。

3. 掃描器接通電源後，請等待 10 分鐘預熱，以獲得更好的掃描效果。
注：如果連接失敗或幀速率降至 10 幀/秒以下，請在保持電源接通的情況下斷開掃描器與電腦的連接。 然後重複步驟④

重新啟動設備。

對於 Mac 用戶，首次將 MetroX 與電腦連接時請務必點擊“允許”，如以下彈窗所示：

如未點擊 “允許”，彈窗會在幾秒鐘後關閉。等待片刻後彈窗將再次出現，點擊 “允許”。
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指示燈說明

綠色 1秒 開始供電

紅色閃爍 供電中

綠色常亮 供電成功

綠色閃爍 正常工作

5.2 精度檢測
每次掃描前，請先使用 Revo Scan 5 MetroX 主頁上的“掃描器標定”程式檢查掃描器精度。步驟如下：

① 掃描標定板背面的二維碼，導入標定板的精度資訊。

② 檢測掃描器精度是否合格。

③ 如精度檢測不合格，根據螢幕上的指示對掃描器進行標定。
注：標定時請確保電腦已連接到電源。

5.3 準備掃描物體
 使用標記點

如使用“標記點掃描”，則需要使用標記點進行跟蹤。

① 在物體表面無規律地粘貼標記點，並確保在掃描過程中單幀畫幅至少能識別到 5 個標記點。
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② 請勿過度粘貼標記點，避免影響模型效果。

為獲得理想精度，請將標記點粘貼在局部平面上，避免在曲面上粘貼標記點。同時，請勿使用帶有標記

點的軟墊或軟布。

注：您也可以使用標記塊套件創建更理想、更完整的掃描環境。
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 使用顯影劑

掃描金屬、反光或透明物體表面時，請參閱下表確定是否需要噴塗顯影劑：

MetroX 需噴粉掃描的物體

物體類型

掃描模式
交叉線掃描/平行多線掃描 全域高速掃描/轉臺自動掃描

黑色啞光物體 × ×

黑色反光物體 × √

金屬啞光物體 × ×

金屬反光物體 × √

透明物體 √ √

鏡面物體 √ √

其他高反光物體 × √

注：顯影劑可在 Revopoint 官方商城內購買。

5.4 準備掃描環境
確保掃描環境乾淨整潔，掃描器視野範圍內僅出現掃描物體和所需配件。

 使用雙軸轉臺

① 將支撐臺安裝至三腳架，將三角架放置於穩定的平臺上，並將掃描器放置於支撐臺上。

② 建議將物體固定在轉臺上，然後將三腳架調整至合適的高度並使用轉臺數據線為轉臺供電。在掃描過

程中不要移動掃描器、轉臺和掃描物體。
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6. 掃描步驟
6.1 交叉線掃描/平行多線掃描

① 點擊“新建工程”進入掃描介面, 軟體默認進入標記點掃描模式。

② 在掃描場景中, 選擇交叉線掃描或平行多線掃描模式，並調整預設點距。按需求選擇拼接模式或掃描

對象。

③ 持穩掃描器，調整掃描器和物體之間的距離，直至距離直方圖顯示“最佳”或 “較好”。確保在掃
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描過程中，單幀畫幅中至少能識別到 5個標記點。

④ 點擊 按鈕可自動設置深度相機曝光，或關閉自動曝光 並拖動滑塊手動調節曝光值。

建議使用介面默認曝光值並確保物體表面顏色為灰色。

⑤ 點擊掃描器背面或軟體中的 按鈕開始掃描。在建議的距離內圍繞掃描物體緩慢穩定地移動掃

描器。 在掃描過程中可隨時點擊 按鈕暫停並檢查模型效果。 如模型不完整，點擊 按

鈕繼續掃描。

⑥ 模型掃描完整後，單擊 按鈕完成掃描。

6.2 全場高速掃描

① 單擊主頁上的“新建工程”按鈕進入掃描介面。 按需選擇標記點掃描或特徵掃描。

② 在掃描場景中，選擇“全場高速掃描”模式，按需選擇掃描對象。

③ 持穩掃描器，調整掃描器和物體之間的距離，直至距離直方圖顯示“最佳”或 “較好”。

④ 點擊 按鈕自動設置深度相機曝光，或關閉自動曝光 並拖動滑塊手動調節曝光值，

使深度相機預覽窗口中物體上的藍色和紅色區域盡可能少，灰色為佳。

⑤ 點擊掃描器背面或軟體中的 按鈕開始掃描。 在建議的距離內緩慢穩定地移動掃描器。在掃

描過程中可隨時點擊 按鈕暫停並檢查模型效果。 如模型不完整，請點擊 按鈕繼續掃

描。

⑥ 模型掃描完整後，單擊 按鈕完成掃描。
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6.3 轉臺自動掃描

① 單擊主頁上的“新建工程”按鈕進入掃描介面。 按需選擇標記點掃描或特徵掃描。

② 在掃描場景中，選擇“轉臺自動掃描”模式。 單擊 “設置”按鈕連接轉臺並設置旋轉方向、間隔和

旋轉圈數等。 初學者推薦使用默認設置。

③ 按需選擇掃描對象。如需獲取彩色模型，可開啟“彩色掃描”，開啟該功能時請確保掃描過程中物體

表面光線充足均勻。

④ 持穩掃描器，調整掃描器和物體間的距離，直至掃描距離直方圖顯示 “最佳”或 “較好”。

⑤ 點擊 按鈕自動設置深度相機曝光，或關閉自動曝光 並通過拖動滑塊手動調節曝光值，

直到深度相機預覽窗口中物體上的藍色和紅色區域盡可能減少， 整個物體顯示為灰色。

⑥ 開啟彩色掃描時，需調整RGB相機曝光。 點擊 按鈕自動設置曝光，或關閉自動曝光 ，

並通過拖動滑塊進行手動調整，直到 RGB 預覽窗口中的物體色彩明晰。

⑦ 點擊 按鈕，軟體將根據所設參數自動控制轉臺，並以單幀拍照模式完成掃描。如模型不完整，

點擊 按鈕暫停掃描，重置掃描路徑後繼續掃描。

⑧ 模型完整後，點擊 按鈕完成掃描。
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7. 模型編輯
掃描完成後得到的原始數據模型為物體外觀表面的三維點數據集合，需經過點雲融合、構網等操作轉化

為可供使用的高質量三維模型。模型處理分為“一鍵處理”和“手動處理”兩種方式。

7.1 一鍵處理
Revo Scan 5 MetroX 具有強大的一鍵處理功能，系統可自動根據最佳參數設置依次完成點雲融合、構網

和紋理貼圖（如開啟彩色掃描）。點擊“應用”按鈕執行“一鍵處理”功能。 點擊“取消”撤銷本次操

作。
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7.2 手動處理
手動處理適用於對不同處理階段的模型細節進行充分編輯或對第三方導入模型進行編輯。需依次按照點

雲融合-構網-紋理貼圖（可選）三大模組分別操作。

7.2.1 點雲編輯

A. 點雲融合

點雲融合是將掃描器採集到的原始掃描數據融合為一個完整的點雲模型的過程。

 點距：指融合後的點雲模型上相鄰點之間的平均距離。 Revo Scan 5 MetroX 會根據掃描對象自動

生成最佳點距，您也可以按需手動設置點距。

 清除標記點點雲：開啟後它可自動刪除物體表面或周圍標記點所生成的點雲數據。

設置好以上參數後，點擊“應用”按鈕執行融合功能，點擊“取消”

按鈕撤銷本次操作。

在標記點掃描下使用全場高速掃描或轉臺自動掃描模式時，可使用融

合優化功能來優化模型細節。

 融合優化：對於具有幾何特徵的物體，通過融合優化可以顯著提

高模型的細節表現。如需撤銷優化，請單擊右下角的撤銷按鈕。
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B. 孤立項

檢測並刪除與主體點雲模型分離的孤立點雲數據（如圖中紅

色區域）。

孤立率：指孤立點雲中的點占模型總點數的百分比。孤立率

越高，檢測到的孤立點雲越多。

C. 重疊檢測

檢測並刪除點雲中重疊和不必要的數據和雜訊。 該操作可重

複進行，直至檢測不到重疊數據。

垂直距離：指點雲模型周圍的雜訊與模型表面之間的距離。

當垂直距離小於設定值時，被認定為雜訊並進行刪除；當超

出設定值時，被認定為正常模型數據並進行保留。

D. 平滑

去除點雲模型表面的雜訊和毛刺，使其更加平滑。

係數：平滑係數越高，平滑效果越明顯，模型細節越少。

次數：連續執行平滑的次數，數值越高，點雲越平滑，模型細節越少。
注：對於幾何特徵豐富的模型，過度平滑可能導致模型細節丟失（如下圖）。

平滑前 平滑後

E. 簡化

降低點雲模型的局部密度，減少點雲數據量，減少數據處理、存儲和傳輸時間。簡化包含兩種採樣方式：

• 均勻降採樣：以相對均勻的方式對整個模型中的點進行採樣。

• 幾何降採樣：根據模型幾何結構進行智能採樣，以最大程度保留模型的細節特徵。

簡化比率：簡化掉的點雲數量占總點雲數據量的比率。設置的比率數值越高，簡化（刪除）的點雲數越

多，模型數據量越小。
注：請勿將簡化比率設置過大，否則可能影響模型品質。
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簡化前 簡化後

7.2.2 網格編輯

A. 構網

構網是將離散的點雲數據連接形成多個三角形面片，繼而生成連續網格的過程。如需用於 3D 列印，需先

對點雲模型構網。

• 構網品質：網格模型的密度和精細程度。質量數值越高，網格模型的密度越大，模型越精細，處理時

間越長。

• 自動補洞：軟體自動識別並填補模型表面的所有空洞或缺失區域。

• 補洞比率：指模型上孔洞的直徑占網格整體大小的百分比。低於設定數值的孔洞將被填補。

注：“自動補洞”功能適用於填補小洞。如需填補大洞，建議使用網格編輯中的“手動補洞”操作。

點擊“應用”執行構網操作。

B. 孤立項

檢測並刪除與主體網格分離的孤立網格數據。

 孤立率：指孤立網格面片數占網格總面片數的百分比。孤立率越高，檢測到的孤立面片數越多。
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C. 手動補洞

檢測網格模型表面所有空洞或缺失的區域，手動選中需要填補的孔洞，並以曲面或平面進行填補。

D. 網格平滑

去除網格模型表面的雜訊和毛刺，使其更加平滑。平滑係數越高，平滑效果越明顯，模型細節越少。

次數：連續執行平滑操作的次數，數值越高，網格越平滑，模型細節越少。

E. 網格簡化

減少網格模型的數據量，減少數據處理、存儲和傳輸時間。

簡化比率：簡化掉的網格數據量占總網格數據量的比率。數值越高，所刪除的網格面片數和頂點數越多，

模型數據量越小。

簡化前 簡化後
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7.2.3 貼圖
紋理貼圖僅在轉臺自動掃描模式下開啟彩色掃描可用。

紋理貼圖是將相機捕獲的 RGB 圖像應用於處理過的網格模型，使模型色彩更加真實。紋理貼圖支持兩種

貼圖方式。

• 彩色照片：將掃描過程中 RGB 相機採集的彩色照片映射到網格表面來生成紋理圖片。

• 網格頂點色：通過網格模型頂點顏色直接生成紋理圖片。

點擊“應用”執行紋理貼圖操作；點擊“取消”撤銷本次貼圖操作。

7.3 模型合併
模型合併支持將多個獨立的掃描模型進行合併，生成一個完整的三維模型。進行合併的模型需先經過點

雲融合。模型合併分特徵對齊和手動選點對齊兩種。

7.3.1 特徵對齊

勾選需要合併的模型，系統自動識別模型上的重疊特徵進行合併。任意兩個模型之間的重疊面積應不少

於 10%。如需合併效果更佳，建議將重疊面積保持在 40%-50%。一次最多可選擇 9個模型進行對齊。
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7.3.2 手動選點對齊

需手動在兩個模型的相同位置分別標記3個或3個以上的點位，系統通過識別重疊點位的相對位置來對齊

模型。單次可合併 2個模型。

 兩個模型上的對應標記點數量必須相同，且至少為三對。

 同一模型上的多個標記點位置要相對分散且有一定間隔。

 為了便於更準確地放置標記點，可將游標放置在模型上滾動滑鼠滾輪放大模型，進行標記。

7.4 關鍵幀編輯
使用全場高速掃描或轉臺自動掃描模式時，可使用該功能對點雲融合前的原始數據進行編輯。此過程可

逐幀播放模型數據，快速定位至錯誤幀並進行幀刪除操作。

點擊工程欄中模型名稱右側的 圖示或點擊 圖

示 ＞ 選擇關鍵幀編輯進入關鍵幀編輯介面，關鍵幀編輯

方法包括以下兩種：

關鍵幀編輯教程

1) 點擊自動播放按鈕 逐幀播放掃描過程。選中需要刪除的幀數據，點擊右側的 按鈕進行

刪除。

https://www.youtube.com/watch?v=D-HAZO1ias0&t=12s


MetroX 用戶手冊

27

2) 進入關鍵幀編輯介面後，使用右側工具欄選中模型上不需要的數據。系統將會自動識別並定位至包含

該部分數據的所有掃描幀。點擊 按鈕刪除該部分數據，或點擊 按鈕刪除所有包含該部分數據

的掃描幀。

7.5 工具欄
提供多種工具，供用戶手動選中不需要的局部模型數據，進行詳細編輯或刪除操作。
注：未經處理的原始數據或貼圖模型不可使用工具欄。

移動選擇

拖動滑鼠可將模型旋轉至任意方向進行查看。單擊該工具可取消選擇已選定的數據。

矩形選擇

按住滑鼠左鍵並拖動，即可創建一個矩形框，框內為被選中的三維模型數據。

多邊形選擇

用於在模型表面選中一個多邊形區域。將滑鼠游標放置在模型上，單擊以設置選區起點。拖動以在要選



MetroX 用戶手冊

28

擇的區域周圍繪製一條直線段，單擊以設置第一條直線段的終點。繼續繪製後續線段，直到選中所有待

編輯數據。

套索選擇

按下滑鼠左鍵並拖動滑鼠可在模型上選擇一個不規則多邊形區域。鬆開滑鼠，起點和游標所在點將連成

一條線並完成選擇。

連通域選擇

連通域通常指的是一個三維空間中相互連接的點或區域。使用滑鼠左鍵單擊某一區域，該工具會識別並

選中模型上與該區域相連接的點和區域。

裁剪

定位游標，按住滑鼠左鍵並拖動，裁剪平面將顯示為一條帶箭頭的直線，箭頭方向的模型部分將被選中。

按 <Delete> 鍵刪除選中的數據，按 <Esc> 鍵取消。

反選

切換已選中和未選中區域

刪除

點擊以刪除所選中的數據。或按 <Delete> 鍵刪除選中的數據。

穿透選擇

需與矩形選擇、套索選擇等工具結合使用。支持同時選中與模型表面區域處於同一深度的所有數據。

平滑筆刷

將游標放置在模型局部粗糙區域（如模型表面的標記點孔洞），單擊或拖動滑鼠左鍵即可進行局部平滑。

/ 撤銷/重做

撤銷本次操作，返回至上一步。/恢復被撤銷的操作。
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8. 數據傳輸
8.1 從電腦端導入模型
進入工程介面，進入菜單欄，點擊文檔 > 導入模型, 在電腦上找到所需的模型文檔，然後點擊 "打開"。

8.2 導出模型
方法 1：打開一個工程 > 在模型列表裏，選中需要的模型，點擊 圖示 > 導出模型，選擇模型狀

態並選擇文檔格式和保存地址。

方法 2：打開一個工程 > 在模型列表裏，選中需要的模型。 點擊選項卡欄中的導出模型，然後選擇模
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型狀態 > 選擇文檔格式和保存地址。

注: 不同模型狀態下可導出的格式不同。

9. 模型與工程管理
9.1 模型顯示

 縮放至視圖大小

將模型放大或縮小後，點擊此處可將模型恢復至最佳尺寸。

 初始姿態

顯示物體進行掃描時模型的初始位置。

 透視圖

在透視圖中，相機位於空間中的固定點，各模型間的深度和距離不同。

 正交視圖

在正交視圖中，所有模型都以相同比例顯示，模型的三個維度（寬度、高度和深度）投影到二維平面上，

其相對大小和位置不變。

 顯示包圍盒

展示模型在三維空間中的立方體邊界。邊界框是一個矩形框，盡可能緊密地包裹住對象。
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 顯示軌跡球

以 XYZ 旋轉軸的方式顯示模型在三維空間中的運動軌跡。

 顯示地平面網格

顯示一個由水準和垂直線構成的虛擬三維網格，以便對模型定位並對齊。網格是由水平線和垂直線組成

的結構，有助於物體的定位和對齊。

 顯示拍照位置

此功能在開啟彩色掃描並使用單幀拍照模式時可用。勾選此功能，模型四周將顯示所有拍照位置標記。

單擊任一標記，查看在當前拍照位置所採集的單幀畫幅；雙擊標記，查看在當前位置拍攝的模型圖像。

 模型背面顯示

用棕色或透明顯示模型背面顏色。

 網格模型展示

網格模型可以實體、線框或實體線框三種形式展示。

 模型材質屬性

可以選擇模型展示的顏色和材質。

 啟用穿透選擇

勾選此處，工具欄中的“穿透選擇”功能將自動開啟。

 截圖

分為全屏和僅模型截圖。用戶可以使用此功能在軟體介面中捕獲整個螢幕的圖像，或者選擇僅捕獲三維

模型的圖像。

 光照

點擊拖動圖示可調整光照方向，雙擊圖示可恢復至初始方向，點擊圖示以外區域可關閉光照調整。

9.2 模型管理
 模型批量處理

當同一個工程中包含多個模型時，可通過批量處理同時對

多個模型進行一鍵處理、點雲融合、構網或貼圖。點擊

“批量處理”按鈕，選中需要批量處理的多個模型，進行

相應處理。

 撤銷所有編輯

撤銷所有編輯步驟，回到掃描完的原始數據狀態。

 撤銷/刪除模型

雙擊模型名稱進行重命名。或點擊右側的 圖示，選擇

“重命名”或“刪除”。
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9.3 工程管理
 新建工程

以下三種方式均可新建工程。

• 掃描器連接成功後，點擊首頁的“新建工程”或“掃描器連接狀態欄”。

• 點擊工程頁頂部菜單欄中的 圖示。

• 在工程頁頂部的菜單欄中點擊“文檔”>“新建工程”。

 打開工程

可以通過以下兩種方法打開某一工程：

• 在 Revo Scan 5 MetroX 主頁的工程列表中，雙擊任一工程即可打開。

• 在工程頁頂部的菜單欄中點擊“文檔”>“打開工程”或“打開最近工程”。

 打開所在文檔夾

在工程頁頂部的菜單欄中點擊“文檔”>“打開所在文檔夾”，即可打開當前工程所在文檔夾。

 保存工程

在工程打開狀態下，點擊頂部菜單欄中的“文檔”>“保存工程”。

 重命名工程

在工程列表中點擊工程右側的 圖示，點擊“重命名”。

 刪除工程

 刪除單個工程

在主頁工程列表 > 點擊工程縮略圖右下角的 圖示 > 點擊“刪除”。

 刪除多個工程

在主頁工程列表 > 點擊一個或多個工程縮略圖右上角複選框 > 點擊“刪除”

10. 掃描器標定與固件升級
10.1 掃描器標定
每次掃描前，請先使用 Revo Scan 5 MetroX 主頁上的“掃描器標定”程式檢查掃描器精度。

步驟：

① 進入標定程式，掃描標定板背面的二維碼，導入標定板的資訊。

② 檢測掃描器精度。

③ 如精度檢測不合格，根據螢幕上的指示對掃描器進行標定。
注: 為確保標定結果，請在開始標定前將電腦連接到電源上。

10.2 固件升級
如有新的固件版本，可通過以下兩種方法進行固件更新。

方法 1: 連接掃描器時介面會出現固件更新彈窗，點擊“更新”即可。

方法 2: 點擊主頁掃描器連接狀態欄中的 圖示。 點擊“基本詳情”>下拉至

“固件版本”部分，點擊 “更新”。
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11. FAQ
11.1 產品資訊

1. MetroX 有什麼特別

之處？

MetroX 可進行工業級精度的多線鐳射及全場結構光掃描，適用於小型及

中型物體。

(1) 四種掃描模式：交叉線掃描模式、平行多線掃描模式、全場高速掃描

模式、轉臺自動掃描模式。

(2) 工業級精度：單幀精度高達 0.03 mm。

(3) 全場藍光掃描模式下，掃描速度高達 7,000,000 點/秒，多線鐳射掃

描模式下，掃描速度高達 800,000 點/秒。

(4) 搭配的免費軟體功能強大，涵蓋了掃描、模型編輯、模型合併等功

能。

2. MetroX 的四種掃描

模式中哪一種精度最好？

四種掃描模式下，單幀精度均可達到最高 0.03 mm，體積精度均可達到

0.03 mm + 0.1 mm × L (m)。採用標記點模式，體積精度會保持較穩

定。採用全場掃描特徵拼接時，體積精度會因為拼接累計誤差下降。

3. MetroX 機身有散熱

功能嗎？會不會影響掃描

精度？

MetroX 具有散熱功能，採用風扇散熱設計，可控制掃描器溫度在合理範

圍內，且不會影響掃描精度。同時 MetroX 在圖像感測器和 CPU 中配備

了即時溫度傳感裝置，能夠即時監測可能出現的參數漂移，保證掃描精度

始終保持在高水準。

4. MetroX 有 9軸陀螺儀

嗎?

沒有，鐳射掃描時採用標記點拼接，出現丟失跟蹤情況較少，拼接流暢度

更高。

11.2 連接問題
如果在連接 MetroX 時遇到問題，請按照以下步驟進行故障排除並解決問題。

1. 確保按照正確的順序連接設備。如果使用 USB Type-C 適配器，請先將其連接到 USB Type-A 電纜

的一端，然後再將其插入電腦的 USB Type-C 端口。

2. 確認電腦的 USB 端口至少為 USB 3.0。

3. 檢查電腦的電源供應，確保電腦正常供電。

如果在確認以上三項檢查無誤後，掃描器連接仍然失敗，請重啟軟體，拔下並重新插入 USB 電纜到掃

描器的 USB Type-C 端口。

其他可能的原因和解決方案：

對於 Windows 設備，請檢查以下方面：

右鍵點擊 Windows 圖示，進入設備管理器，找到“相機”選項，並雙擊查看深度相機和 RGB 相機的

序列號是否顯示正確。如果顯示正常，請進入“設置”>“隱私與安全”>“防火牆”，並允許 Revo
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Scan 5 MetroX 通過防火牆。

對於 macOS 設備，請檢查以下內容：

1. 點擊蘋果圖示 > “關於本機” > “更多資訊” > “系統報告” > “硬體” > “USB”，檢查電

腦是否識別到 USB 電纜。

2. 檢查您的 Mac 上是否安裝了以下應用程式：

Google Drive

Dropbox

macOS Ventura 上的預覽應用

Smart Switch

Garmin Express

OneDrive

如果有，請確保它們已經完全關閉，並且不在後臺運行。

3. 當首次將 MetroX 連接到 Mac 時，會彈出一個“允許配件連接？”的窗口。點擊“允許”以允許掃

描器連接到您的 Mac；如果您沒有點擊“允許”，請等待幾秒鐘，直到彈出窗口再次出現，然後點擊

“允許”。

如果在進行上述故障排除後問題仍然存在，請聯繫客戶服務進行一對一的幫助。

11.3 掃描使用

1. 多次掃描的精度會比掃

一次的高嗎？

使用鐳射掃描模式時，建議多次掃描。例如交叉線掃描模式或平行線掃描

模式下，模型的顏色會逐漸變化，呈綠色狀態時品質較高，可從各個角度

多次重複掃描至模型整體為綠色後完成掃描。

使用結構光掃描模式時，建議不要多次掃描同一區域。全場結構光掃描模

式下，每秒可捕獲多達 700 萬點，多次掃描可能會導致累積誤差增大而不

是精度提升。

2. MetroX 可以安全掃描

面部或身體部位嗎？

不建議在任何模式下掃描面部，鐳射直接照射眼睛會存在風險。在正常工

作距離內掃描身體其他部位（面部除外）是安全的，軟體提供即時距離提

示。

要完美掃描面部或身體，MIRACO Pro、POP 3 Plus 或 RANGE 2 是最佳

選擇。

3. MetroX 能否掃描小物

體？

可以，MetroX 推薦掃描的物體最小掃描尺寸為 10×10×10 mm。

4. MetroX 可以掃描帶有

電子元件的物體嗎？鐳射

會不會損壞這些元件？

不會損壞，但使用鐳射模式掃描電子元件時需保持 200mm 以上距離。

注意：鐳射投射口的能量密度較大，請勿將物體緊挨掃描器鐳射投射口。
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11.4 產品對比

1. MetroX 是否可以取代

MINI 系列？

MetroX 的單幀掃描範圍是 MINI 2 的 4 倍，顯著提高了特徵拼接的魯棒

性，標記點拼接更加穩定且精准。

從技術角度來看，MetroX 提供與 MINI 系列類似的結構光功能和精度指

標，並新增了多線鐳射掃描模式。但是， MINI 在小型化和連接性方面具

有優勢，支持通過 Wi-Fi 或 USB 連接手機，可以用充電寶供電，而

MetroX 不具備此功能。

2. MINI 系列和 MetroX

掃描器之間有什麼不同？

(1) 技術原理：MetroX 採用多線鐳射及全場藍光結構光技術；MINI 系列

採用全場藍光微結構光技術。

(2) 掃描精度：MetroX 單幀精度可達 0.03 mm，體積精度為 0.03 mm

+ 0.1 mm × L (m)；MINI 系列單幀精度為 0.05 mm。

(3) 掃描對象：MetroX 專為中小型物體掃描設計，例如發動機零件、精

密儀器等；MINI 系列專為小型物體掃描設計，例如珠寶、微型雕像或硬

體小組件等。

(4) 特殊物體掃描：MetroX 無需噴粉即可在多線鐳射模式下掃描高反光

的金屬物體或深黑色物體；MINI 系列則需進行噴粉後再進行掃描。

(5) 連接方式：MetroX 僅支持 USB 連接；MINI 系列可支持 USB 連接

及 Wi-Fi 連接，以及充電寶供電。

3. POP 3 Plus 和

MetroX 掃描器之間有什

麼不同？

(1) 技術原理：MetroX 採用多線鐳射及全場藍光結構光技術；POP 3

Plus 採用全場紅外微結構光技術。

(2) 掃描精度：MetroX 單幀精度可達 0.03 mm，體積精度為 0.03 mm

+ 0.1 mm × L (m)；POP 3 Plus 單幀精度為 0.08 mm。

(3) 特殊物體掃描：MetroX 無需噴粉即可在多線鐳射模式下掃描高反光

的金屬物體或深黑色物體；POP 3 Plus 則必須進行噴粉後再進行掃描。

(4) 連接方式：MetroX 僅支持USB連接；POP 3 Plus 可支持 USB 連接

及 Wi-Fi 連接，以及充電寶供電。

11.5 配件與使用
1. 之前購買的雙軸轉臺可

以在 MetroX 的轉臺自動

掃描模式下使用嗎？

可以，雙軸轉臺的硬體是一樣的。您可以在 MetroX 的轉臺自動掃描模

式下使用它。

2. MetroX 是否可以連接

手持穩定器?

不可以，MetroX 本身的結構無法與手持穩定器連接使用。



MetroX 用戶手冊

36

3. 如何使用標記塊套件？

將標記塊放置於物體周圍，可建立更好的標記點掃描環境，優化標記點

拼接性能。請注意，儘量在每個掃描角度都可以看到5個以上正對掃描器

的標記點。

4. MetroX 中標記點的尺

寸是多少？

MetroX 配套的標記點的內徑為 6mm，外徑為 10mm。

5. MetroX 的數據線長度

是多少？

MetroX 配備了長度均為 3 米的 USB 數據線和電源適配器，足以讓您

在掃描物品時自由移動。

11.6 軟體使用
1. 使用 MetroX 需要另

外購買軟體嗎？

不需要。MetroX 配備了知象光電自主研發的免費軟體 Revo Scan 5

MetroX，適配Windows 和macOS 設備，可以離線完成掃描、模型編

輯、模型合併、模型導入和導出等操作。

2. MetroX 掃描出來的模

型可以 3D 列印嗎？

MetroX 掃描出來的模型可以導出為 STL、OBJ 和 3MF 格式並直接應

用在 3D 列印中。

3. MetroX 可以連接第三

方軟體進行掃描嗎？

MetroX 不支持直接連接第三方軟體進行掃描。您需要使用知象光電官方

提供的 Revo Scan 5 MetroX 軟體進行掃描操作。Revo Scan 5 MetroX

軟體提供了掃描及模型處理等全面的功能，以確保您能夠獲得最佳的掃描

效果，您可前往知象光電官網下載最新版本。

4. MetroX 掃描出來的模

型可以導入到設計軟體中

嗎？

可以。Revo Scan 5 MetroX 可以將模型導出為各種格式，適用於

QuickSurface、Geomagic、PolyWorks、Blender、Maya、Rhino、

ZBrush、Fusion 360 等多款設計軟體。

點雲模型：PLY、OBJ 和 ASC 格式。

網格模型：PLY、OBJ、STL、FBX、GLTF 和 3MF 格式。

貼圖模型：PLY、OBJ、FBX 和 GLTF 格式。

5. Revo Scan 5 MetroX

是免費的嗎？如何下載？

是的，Revo Scan 5 MetroX 可免費使用。您可前往知象光電官網的“服

務與支持-下載中心”頁面下載最新版本。

12. 幫助中心
12.1 問題回饋

如在使用產品或軟體時遇到任何問題，請及時提出回饋意見。

在工程介面中，進入菜單欄並單擊 “幫助” > “問題回饋”，提

交您的回饋。
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12.2 軟體升級
Revo Scan 5 MetroX 會持續更新以涵蓋最新功能或優化使用體驗。 建議您定期更新軟體版本，以獲得

最佳的掃描體驗。

如果有新版本更新，在打開 Revo Scan 5 MetroX 時介面將出現

更新彈窗，按照提示更新軟體。

或點擊菜單欄，選擇“幫助” > “關於 Revo Scan 5 MetroX”

檢查或更新至最新軟體版本。

12.3 客戶服務
如您在掃描器或軟體方面需要任何幫助，請隨時聯繫我們。

服務熱線： +400-168-1992

工作日：9:00—18:00 （北京時間）

點擊軟體主頁左側的“聯繫我們”，添加客服微信。

還可登錄知象光電官方網站 global.revopoint3d.com，點擊網站頁面右側客服圖示聯繫我們。

13. 附錄
13.1 術語表

白平衡

是一種用於調整數字相機或其他數字成像設備的色溫的過程，以便在不同的光照條

件下正確地呈現顏色。它是根據場景中的白色參考物來調整圖像顏色的方法，使其

看起來更加自然和真實。

標定板
在三維掃描領域中，標定板是一種專用工具，用於校準和驗證三維掃描系統的準確

性和性能。標定板通常帶有一系列已知尺寸和形狀的幾何圖案或標記點。

標記點

在三維掃描中，標記點是用於對掃描數據進行精確定位的點。標記點可以是物體表

面上的任意點，也可以是特定位置的固定點。在三維掃描過程中，標記點可以幫助

用戶將多個掃描數據配准成一個完整的三維模型，也可以幫助用戶進行測量和比對

不同掃描數據之間的差異。

標記點拼接 一種跟蹤模式。三維掃描器通過跟蹤粘貼在物體表面或周圍的標記點來採集資訊。

補洞
是指通過電腦演算法或人工操作，將三維模型或點雲數據中的缺失部分補全的過

程。

單幀精度/準確

度

準確度指在一定實驗條件下多次測定的平均值與真值相符合的程度，以誤差來表

示。用來表示系統誤差的大小。

https://global.revopoint3d.com/
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單幀掃描範圍
指三維掃描設備在掃描過程中能夠捕捉到的物體表面的範圍。該範圍通常由設備相

機的視野和焦距等參數決定。

單幀重複精度/

精密度

單幀重複精度是指在固定掃描條件下，掃描器連續掃描同一個目標對象的多次結果

之間的差異程度。

點

在三維掃描中，點是指通過三維掃描器從物體表面採集到的離散的三維座標數據。

這些數據通常以點雲的形式存在，每個點都包含了其在三維空間中的位置和可能的

顏色資訊。

點距
指的是三維掃描設備在進行掃描時採集到的相鄰點之間的距離。它通常用來衡量三

維模型的品質和細節表現。

點雲 三維空間離散點的數據集合。

點雲融合 指的是將多個點雲數據集合並為一個完整的三維模型的過程。

頂點

在三維掃描中，頂點指的是三維模型的基本構建單元。頂點是三維空間中的一個座

標點，通常由三個浮點數表示，分別表示其在 X、Y 和 Z 軸上的位置。這些頂點之

間通過線、面等幾何元素連接起來，形成了完整的三維模型。

多邊形

在三維模型中，多邊形是由頂點和邊組成的平面幾何形狀，用於表示物體的表面。

它是三維模型中的基本構建單元，用於描述物體的形狀和外觀。

多邊形由多個頂點通過邊連接而成，形成封閉的形狀。最常見的多邊形是三角形，

由三個頂點和三條邊構成。

跟蹤 三維掃描器在坐標系中相對於場景的位置的計算動作。

工程
在 Revo Scan 5 MetroX 中，一種在內存或磁片上管理掃描文檔、處理後的三維數據

文檔和用戶操作歷史文檔的方法。

工作距離 指的是三維掃描設備與掃描物體之間的距離。

構網
在三維掃描中，構網是將點雲數據轉換為三角形網格模型的過程，通常也被稱為點

雲重建。

構網品質
指構建出的三維模型表面的精細程度和準確度。具有良好構網品質的三維模型表面

具有更高的品質、更少的拓撲錯誤和更高的細節。

合併 將物體獨立或局部的三維掃描結果組合起來以創建完整的三維模型的過程。

環境光 來自周圍環境的整體光線。

結構光
一種高解析度的圖案光，在撞擊物體表面時會變形，並允許三維掃描器通過其深度

相機捕獲表面資訊。

模型 在 Revo Scan 5 MetroX 中或其他建模軟體創建的三維對象。

拼接模式
三維掃描器在掃描過程中追蹤物體的方式。更多詳情請參閱特徵拼接和標記點拼

接。
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RGB 相機

一種傳統的彩色相機，它可以通過記錄物體表面反射或透射的紅、綠、藍三種顏色

的光，捕捉並保存圖像資訊。RGB 代表紅、綠、藍三種基本顏色，是彩色圖像中的

三個通道，通過對這三個通道的不同組合，可以生成各種顏

色的圖像。

掃描 掃描器在物體或場景周圍的一次或連續運動中捕獲的幀序列動作。

掃描速度
通常以每秒幀數（fps）或每秒點數表示，是掃描器在掃描過程中每秒採集數據的速

度。

深度相機

一種能夠獲取場景深度資訊的相機系統，它利用紅外光或其他技術，測量光線在場

景中的傳播時間或反射情況，從而得出場景中每個點的距離資訊，以構建出場景的

三維模型。

視場
指掃描器所能夠捕捉到的物體表面的範圍或區域。具體而言，視場是指在掃描器的

一個掃描週期內，掃描器可以捕捉到的物體表面的最大寬度和高度。

特徵拼接
一種跟蹤模式，指三維掃描器在掃描過程中利用物體的幾何特徵進行跟蹤。它適用

於有明顯細節和表面特徵的物體。

網格模型 網格模型是一種以頂點、邊和多邊形面為基本元素的三維模型表示方式。

文檔格式

存儲在電腦上的數據在特定條件下的排列組織方式，Revo Scan 5 可輸出的文檔格式

包含多種：

點雲模型支持以 PLY、OBJ、ASC 格式導出。

網格模型支持以 PLY、OBJ、STL、FBX、GLTF 和 3MF 格式導出。

貼圖模型支持以 PLY、OBJ、FBX 和 GLTF 格式導出。

各文檔格式詳情請參閱“文檔格式”部分。

紋理貼圖

紋理貼圖是將二維圖像（如照片、繪畫等）映射到三維模型表面上的過程。通過在

三維模型表面上添加紋理貼圖，可以使模型更加真實和具有細節，從而提高其可視

化效果。

顯影劑/噴粉
常用於對被掃描對象的表面進行噴塗，以提高其表面的對比度和可見性。這樣可以

更容易地從掃描數據中提取出準確的幾何形狀和細節資訊。

相機解析度
是指相機所能夠拍攝的圖像的像素數量。它通常用“像素”來描述，是指圖像的水

準像素數乘以垂直像素數。

雜訊 指的是隨機的、不希望出現的、干擾原有信號的信號。

幀率 指的是設備每秒鐘採集的圖像幀數，用 FPS（Frames Per Second） 表示。

幀數 在三維掃描中，完成整個掃描過程所採集到的圖像或點雲數據的數量。
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13.2 文檔格式

模型狀態 導出格式 包含文檔 類型 含義 備註

全部模型

OBJ

xxx_mesh OBJ 文檔

以 OBJ格式存儲的網格數據，包含

模型的頂點座標、法線和麵等幾何

數據。

xxx_pc OBJ 文檔
以 OBJ格式存儲的點雲數據，用於

表示三維空間中的點雲。

xxx_tex
JPG 圖片

文檔

保存應用於 3D 模型表面的紋理圖

像，增加視覺真實感。 需結合使

用才能正

確加載和

渲染三維

模型

xxx_tex MTL 文檔

材質文檔，定義紋理圖像文檔的路

徑，以便在模型渲染時將其應用到

模型表面。

xxx_tex OBJ 文檔
包含模型的紋理座標和其他幾何數

據。

PLY

xxx_mesh PLY文檔

以 PLY格式存儲的網格數據，包含

模型的頂點座標、法線和麵等幾何

數據。

xxx_pc PLY文檔
以 PLY格式存儲的點雲數據，用於

表示三維空間中的點雲。

xxx_tex
JPG 圖片

文檔

保存應用於 3D 模型表面的紋理圖

像，增加視覺真實感。

需結合使

用才能正

確加載和

渲染三維

模型
xxx_tex PLY文檔

包含模型的紋理座標和其他幾何數

據。

點雲模型

ASC xxx_pc.asc ASC 文檔 以ASCII格式存儲的點雲模型數據。

OBJ xxx_pc OBJ 文檔 以OBJ 格式存儲的點雲模型數據。

PLY xxx_pc PLY 文檔 以 PLY 格式存儲的點雲模型數據。
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網格模型

3MF xxx_mesh.3mf 3MF 文檔

以 3MF格式存儲的網格數據，包含三

維模型幾何資訊、色彩紋理等數據，

是一種用於 3D 列印的文檔格式。

FBX xxx_mesh FBX 文檔

以 FBX 格式存儲的網格數據，包含了

三維模型的幾何資訊、色彩紋理等數

據，是一種用於 3D建模、動畫和視

覺效果的文檔格式。

GLTF

xxx_mesh.bin BIN 文檔
存儲與模型相關的二進位數據，如頂

點座標、法線等。 需結合使

用才能正

確加載和

渲染三維

模型
xxx_mesh.gltf GLTF 文檔

描述模型的結構和屬性，用於讀取和

打開 BIN 文檔，是一種用於傳輸和加

載三維模型的文檔格式。

OBJ xxx_mesh OBJ 文檔 以OBJ 格式存儲的網格模型數據。

PLY xxx_mesh PLY 文檔 以 PLY 格式存儲的網格模型數據。

STL xxx_mesh STL 文檔 以 STL 格式存儲的網格模型數據。

貼圖模型

FBX

xxx_tex FBX 文檔

包含了三維模型的幾何、紋理數據，

是一種用於 3D建模、動畫和視覺效

果的文檔格式。

需結合使

用才能正

確加載和

渲染三維

模型xxx_tex
JPG 圖片

文檔

保存應用於三維模型表面的紋理圖

像，增加視覺真實感。

GLTF xxx_tex.gltf GLTF 文檔

描述模型的結構和屬性，用於讀取打

開 BIN 文檔，是一種用於傳輸和加載

三維模型的文檔格式。

需結合使

用才能正

確加載和

渲染三維

模型
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xxx_tex.bin BIN 文檔
存儲與模型相關的二進位數據，如頂點座

標、法線、紋理座標等。

xxx_tex
JPG 圖片文

檔

保存應用於三維模型表面的紋理圖像，增加

視覺真實感。

OBJ

xxx_tex OBJ 文檔 包含模型的紋理座標和其他幾何數據。

需結合使用

才能正確加

載和渲染三

維模型

xxx_tex MTL 文檔
材質文檔，定義紋理圖像文檔的路徑，以便

在模型渲染時將其應用到模型表面。

xxx_tex
JPG 圖片文

檔

保存應用於三維模型表面的紋理圖像，增加

視覺真實感。

PLY

xxx_tex PLY 文檔 包含模型的紋理座標和其他幾何數據。 需結合使用

才能正確加

載和渲染三

維模型xxx_tex
JPG 圖片文

檔

保存應用於三維模型表面的紋理圖像，增加

視覺真實感。

注

1. 各格式下所包含的文檔案名稱中，“mesh”表示網格模型，“pc”表示點雲模型，“tex”表

示貼圖模型。

2. 當前版本 Revo Scan 暫不支持提供MTL 文檔格式所包含的模型材質屬性等資訊。

3. 請避免將不同格式所包含的多個文檔保存至同一目錄下。

文檔格式 含義 常見應用場景

OBJ
一種常用的三維模型格式，用於保存三

維模型的形狀和紋理。

三維建模和渲染:常用於建模軟體和渲染

引擎，如Maya、Blender和 3ds Max，

適合創建和編輯高質量的三維模型。

遊戲開發:遊戲引擎如 Unity 和 Unreal

Engine 中常用來導入和導出靜態三維模

型。

電影特效:電影和動畫製作中用於導入和

導出複雜的三維場景和角色模型。
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PLY

一種用於保存3D掃描數據的格式，特別

適合保存點雲數據（3D 掃描生成的點數

據）。

3D 掃描數據處理:多用於存儲和處理從

三維掃描器獲取的點雲數據，特別是在

學術研究和電腦視覺領域。

科學研究:常用於保存和共用研究中的三

維數據，如地質學、考古學和生物醫學

領域的三維模型。

STL
一種主要用於3D列印的格式，記錄了模

型的三角形面資訊。

3D列印:廣泛應用於3D列印和快速原型

製造，用於製造零件、原型和模型。

工業設計:用於產品設計和開發階段，方

便快速製作物理模型進行測試和驗證。

ASC
一種文本格式，用於保存3D掃描產生的

點雲數據。

鐳射掃描數據處理:常用於存儲和交換鐳

射掃描器捕獲的點雲數據，在地形測

繪、建築掃描和逆向工程中應用廣泛。

攝影測量:在攝影測量中用於存儲由圖像

生成的三維點雲數據，便於數據處理和

分析。

3MF
一種現代的3D列印格式，能保存更多的

模型資訊，比如顏色、材質和紋理。

現代 3D 列印：提供支持顏色、材質和

紋理的現代3D列印解決方案，適用於需

要高精度和複雜細節的列印任務。

多材料列印:支持多材料和多顏色列印，

適合於製作複雜的 3D列印物件。

GLTF
一種專為網路傳輸和展示三維模型而設

計的格式，高效且支持動畫。

WebGL 和網路應用:專為網路傳輸和顯

示三維模型而設計，適合於 WebGL 應

用、虛擬現實和增強現實專案。

線上展示:用於在網頁上展示互動式三維

內容，如電子商務網站中的 3D 產品展

示。

FBX

一種功能強大的三維模型格式，支持複

雜的動畫和材質資訊，常用於影視和遊

戲開發。

影視製作:廣泛應用於電影和電視特效製

作，特別是需要複雜動畫和骨骼系統的

場景。

遊戲開發:在遊戲開發中用於導入和導出

包含動畫和骨骼數據的三維模型，相容

多種遊戲引擎和開發工具。

虛擬現實:適用於虛擬現實和增強現實應

用，支持複雜的動畫和互動內容。
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13.3 快捷鍵
功能 Windows 快捷鍵 Mac 快捷鍵

移動選擇 V V

矩形選擇 M M

多邊形選擇 L L

套索選擇 U U

直線裁剪 C C

全選 Ctrl+A Command+A

反選 Ctrl+Shift+I Command+Shift+I

刪除 Delete/BackSpace BackSpace

撤銷 Ctrl+Z Command+Z

恢復 Ctrl+Y Command+Y

新建工程 Ctrl+N Command+N

打開工程 Ctrl+O Command+O

保存 Ctrl+S Command+S

導入 Ctrl+I Command+I

重新定位模型中心 Alt+滑鼠左鍵 Option+滑鼠左鍵

縮放
滑鼠滾輪，觸控板雙指分開放大，雙

指併攏縮小

滑鼠滾輪，觸控板雙指分開放大，雙

指併攏縮小

平移 Shift+滑鼠左鍵/滑鼠中輪長按拖動 Shift+滑鼠左鍵

選擇模式下旋轉 Ctrl+滑鼠左鍵 Command+滑鼠左鍵

縮放至視圖大小 Ctrl+D Command+D

恢復初始視圖 空格 空格

穿透選擇 Ctrl+Shift+T Command+Shift+T

連通域 B B

減選 Ctrl+shift+任一選擇工具 Command+shift+任一選擇工具

全屏截圖 Ctrl+shift+A Command+shift+A

僅模型截圖 Ctrl+shift+M Command+shift+M

光照 Ctrl+L Command+L
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