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Descarga de software

== Windows

Revo Scan 5 IE macos
Vi — N

Descargalo en
www.revopoint3d.com/download/

&, Do en

L Google Play

.’ Descérgalo en la
APP Store

Conexion del escaner
Conecta el INSPIRE a una PC mediante USB
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Cable USB Tipo-Aa C

+ Conectar el INSPIRE a un puerto USB 3.0 o superior (USB 2.0 no suministrard suficiente energia de
funcionamiento). Asegurate de que el puerto USB 3.0 no esté dafiado o desgastado y que su salida cumpla
con los requisitos minimos de energia de 5V/1A.

« Situ computadora no cuenta con un puerto Tipo-A, utiliza el adaptador Tipo-C.

« El escaner esté4 encendido cuando el indicador de alimentacién del INSPIRE se vuelve de color verde sélido.
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Revo Scan 56

i

« Abre Revo Scan 5 para verificar si el escaner se conecté correctamente.

B Para aprender cémo conectar INSPIRE a una PC a través de Wi-Fi, por favor consulta el Manual
de Usuario en el sitio web oficial de Revopoint.

Conecte INSPIRE a un teléfono madvil mediante Wi-Fi

Cable USB Tipo-Aa C

« Para utilizar la conexién Wi-Fi, el escaner debe estar alimentado por una bateria externa o un
enchufe de corriente. No lo conecte a su PC, ya que se activara el modo USB de forma
predeterminada.

« Elmango del banco de energia se vende por separado. Puede utilizar su propio banco de energia si
estd calificado como 5V/1A o alimentarlo con un enchufe de corriente.

« El escéner se encuentra alimentado cuando el indicador de energia del INSPIRE se vuelve de color
verde sélido.



INSPIRE Guia de inicio rapido

WLAN @
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Ajuste

- Ve a la configuracién de Wi-Fi de tu smartphone, busca la red llamada INSPIRE-REVO-XXXXXXX y
conéctate a ella (no se requiere contrasefa).

« Espera unos segundos para que el escaner se conecte.

Android & i0S
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Proectos

Nuevo proyecto &3

Revo Scan 5 > Escaner conectado v/

o = []

Nada que ver aqui. (Vaya a crear un proyecto!

Establlzadorde | | Aprendizaje
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+ Tanto los teléfonos méviles Android como los iOS pueden conectarse a INSPIRE a través de Wi-Fi.

B Para aprender como conectar INSPIRE a un smartphone mediante USB, por favor consulta el
Manual de Usuario en el sitio web oficial de Revopoint.

Conexién de plataforma giratoria pequeiia
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« El adaptador de corriente no esta incluido.

« Elindicador de la plataforma giratoria pequefia se vuelve verde sélido cuando esté alimentado.
Luego, mueva el interruptor hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la direccion de
rotacion y gire el dial para ajustar la velocidad de rotacién.
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Distancia de

+ Encienda la plataforma giratoria pequefia y ajustela a su velocidad maxima.

+ Coloque el busto de muestra en la plataforma giratoria pequefia.

+ Conecte el escéaner a una PCy coléquelo en su tripode. Incline el escéner hacia el busto de
muestra y ligeramente por encima de él.

+ El escaner esta inclinado hacia abajo hacia el objeto a una distancia de aproximadamente 25 cm.

« Utilice la Magic Mat o una bolsa de basura negra como fondo.

+ Verifique el busto para asegurarse de que no haya sombras en su superficie y que la iluminacién
general sea uniforme y brillante.
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Introduccién a Revo Scan 5
Flujo de trabajo de escaneo
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Nuevo/Cancelar Comenzar/Pausa Completar

Nuevo: Haga clic en el botén "Nuevo escaneo" para obtener una vista previa del escaneo y
ajustar la configuracién del escaneo.

comenzar: Haz clic en el botén "Inicio" para comenzar el escaneo.

Pausa: Haz clic en el botén "Pausa" para pausar y revisar el escaneo.

Completar: Haz clic en el botén "Completar" para finalizar el escaneo.

Cancelar: Haz clic en el botén "Cancelar" para cancelar el escaneo y borrar los datos
capturados.

1. Nuevo escaneo

Ajuste la configuracién en la interfaz de vista previa del escaneo.

@ Configuracién de escaneo

Precisién

Precision estandar: El tiempo de posprocesamiento serd mas largo, pero los resultados son
mas adecuados para aplicaciones que requieren mas detalles.

Alta velocidad (18 fps): La velocidad de cuadros puede llegar a 18 fps y el escaner puede
capturar rapidamente los datos 3D de un objeto.

Modo de seguimiento

Seguimiento de caracteristicas: Se utiliza para escanear objetos con caracteristicas
detalladas y distintas, como el busto de muestra.

Seguimiento de marcadores: Se utiliza para escanear objetos con caracteristicas
geométricas simples, como el balén de baloncesto o el tazén.

Tipo de objeto

Objeto general: Se utiliza para escanear la mayoria de los objetos con caracteristicas
distintas.

Objeto oscuro: Se utiliza para escanear objetos con superficies oscuras o contrastes de color
de superficie distintos.

Rostro: Se utiliza para escanear rostros de personas.

Cuerpo: Se utiliza para escanear todo el cuerpo, desde las regiones superiores e inferiores
hasta las extremidades y el cabello.

Escaneo en color

Activar el escaneo en color: El escéner captura la informacién de color y forma del objeto
durante el escaneo. Se puede aplicar [Mapeo de texturas] durante el posprocesamiento.
Desactivar el escaneo en color: El escaner solo captura la informacién de forma del objeto
durante el escaneo. No se admite [Mapeo de texturas] durante el posprocesamiento.
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(@ Ajuste de distancia

Mueva el escaner u objeto para ajustar la distancia entre ellos. Cuando la barra indicadora de
distancia de escaneo se muestra en verde, la distancia de escaneo se encuentra en un rango
6ptimo.

® Configuracién de exposicién de Camaras de profundidad

Camara de profundidad

@ Exposicion automética + Asegurese de que solo se muestre el objeto escaneado en
la ventana de vista previa de las camaras de profundidad.
Use la Alfombra Mdgica o una bolsa de basura negra si es
necesario.

+ Arrastre la barra deslizante para aumentar o disminuir la
exposicién.

+ Si hay dreas rojas grandes en el objeto, indica
sobreexposicion. Si hay areas azules grandes en los
objetos, indica subexposicion.

Exposiciéon correcta Subexpuesto Sobreexpuesto
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@ Configuracién de exposicién de la camara RGB

Camara RGB

(@ Exposicion automatica

O LEDs blancos « Ajustar la exposicién de la cdmara RGB es crucial para el
escaneo en color.

« Utilice la mira cruzada azul como punto de referencia
para apuntar al objeto.
« Activar o desactivar [LEDs blancos] seguin sea necesario.

« Arrastre la barra deslizante para ajustar la exposicion de
la cdmara RGB.
Vea los ejemplos a continuacion:

Exposicién correcta Subexpuesto Sobreexpuesto

2. Comenzar

Inicie el escaneo cuando todas las configuraciones sean correctas.

« El color azul muestra el rea ya escaneada, mientras que el
color verde muestra el drea que actualmente estd siendo
vista por el escéner.

« Para el escaneo manual, mueva el escaner lentamente y de
manera constante alrededor del objeto para evitar la pérdida
de seguimiento.
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Errores de escaneo

Si aparece una notificacién de "seguimiento perdido" durante
el escaneo, vuelva a apuntar el escaner a un area previamente
escaneada (azul) con muchas caracteristicas distintas.
Manténgalo quieto durante varios segundos para recuperar el
seguimiento. Cuando la porcién roja de la pantalla cambie a

verde, continte con el escaneo.

Durante el escaneo, haga clic en el botén de Comenzar @/Pausa m seguin sea necesario para
ajustar el modelo.

Si desea cancelar el escaneo después de iniciarlo, haga clic en el botén de Cancelar.

3. Completar
Finalice el escaneo una vez que se capturen todos los datos.
Para exportar el modelo, realice primero la fusién de la nube de puntos.

Post-procesamiento

Datos sin Los puntos de datos sin procesar ni filtrar capturados durante el proceso
procesar de escaneo. No se pueden exportar.
{
el Combina los conjuntos de datos capturados por ambas cdmaras de
]
profundidad en un conjunto completo de nube de puntos. Se puede
1 exportar en los formatos PLY u OBJ.
Malla Create un modelo 3D con los datos de la nube de puntos capturados. Se
puede exportar en los formatos PLY u OBJ.

{
Aplica texturas o informacién de color a la malla. Se puede exportar en los
PN formatos PLY u OBJ.

Exportar el modelo

+

v
Exportar los archivos de nube de puntos, modelo de malla o modelo de textura.

Exportar el
modelo
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Escanee el codigo QR con su teléfono

para ponerse en contacto con Nosotros.
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